TUTORIAL

TP - Versao 3.1

Criacdo: Andréia Rauber’, Anabela Rato?, Denise Kluge® e Giane Santos®
Desenvolvimento: Marcos Figueiredo5

O TP (Teste/Treinamento de Percep¢do) é um aplicativo de software gratuito
desenvolvido para a realizacdo de experimentos de Percepcdo da Fala (Rauber,
Rato, Kluge, & Santos, 2012). Esta ferramenta permite aos pesquisadores criar e
configurar experimentos de percepg¢dao de uma forma rapida e intuitiva.

Apontamos, a seguir, as diversas potencialidades deste aplicativo.

O TP — versGo 3.1. permite: a) a utilizagdo de estimulos sonoros, visuais e
audiovisuais; b) a realizagdo de dois tipos de testes de percepgio da fala:
discriminagdo e identificagdo; c) a inclusdo de uma escala de Likert ou uma escala
deslizante para a avaliacdo dos estimulos; d) a obtencdo de feedback imediato
para cada resposta, nos experimentos de treinamento perceptual; e) a
aleatorizagdo da apresentagdo dos estimulos; f) a contagem do tempo de reagao;
g) a criagdo automatica de uma pasta com os resultados de todos os experimentos
de teste e de treinamento numa planilha do Excel.

Relativamente as especificidades técnicas, o aplicativo foi desenvolvido para o
sistema operacional Windows (Microsoft). Para os demais sistemas operacionais é
necessario instalar emuladores para a plataforma Windows, que podem ser
baixados da Internet. Por exemplo, para computadores com o sistema operativo
Linux pode-se utilizar o emulador Samba ou Wine. Para Mac (Apple) existem
varios emuladores, tais como o Q Emulator. O programa é um sistema off-line e,
por isso, deve ser baixado e instalado no computador para poder ser executado.

Na primeira se¢do do tutorial sera descrito detalhadamente o menu Pardmetros e,
na segunda se¢do, o menu Aplicagdo. Na secao final, explicamos como localizar os
resultados no TP.
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TP - PASSO A PASSO

Acesso e registro

Para baixar o TP, vocé deve acessar o site www.worken.com.br/tp e registrar-se
como usuario (Fig. 1).
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TP - Testes de Percepcion / Tareas de Entrenamiento Perceptual
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Fig. 1: Registro

Para executaro TP

Depois de baixar o aplicativo e de o executar, sera necessario digitar uma senha.
Ao abrir o aplicativo pela primeira vez, devera inserir a senha "worken" para entrar
como administrador (Modo Professor).

Para ler o signficadafhelp] os carmpos ou botBes, deixe o mouse ni pasicio do tem desefado por alguns segundos.

Para exeautar as aplicagdes de iden & necessdiio estar instalado o Windows Media Player 7.1 ou superior em seu computadar,
Sobre 0 Gireito G uso.

Dorativos

Agraecmenta B4 =

Fig. 2: Senha



Apds entrar no aplicativo, altere a senha no menu Parametros, opcdo Alteragdo
de Senha, digitando a sua prépria senha. Se vocé nao digitar a senha, apenas serd
permitido entrar no aplicativo como usudrio com acesso restrito, ou seja, em
Modo Aluno (ver Secdo 1.6).

Se quiser saber quais sdao as funcionalidades dos menus e dos botdes, deixe o
mouse sobre eles e aguarde alguns segundos até aparecer a informacdo
pretendida.

Apds digitar a senha, vocé pode aceder a quatro menus na barra superior (botdes
verdes):

1. Parametros: configuracao das definicOes gerais dos experimentos: lingua,
mensagens e botGes de resposta, forma de aplicagdo (Modo Teste ou Modo
Treino), tipo de aplicacdo (Som, Video, Imagem), alteracdo de senha, exportacdo e
copia de dados (TP Direct) e selecdo do ambiente dos experimentos (Meus Testes,
Testes de Terceiros).

2. Aplicagdo: permite ao usuario (aluno/informante) executar os experimentos ja
configurados pelo administrador (professor/pesquisador).

3. Sobre: disponibiliza informagdes sobre a autoria e desenvolvimento do
aplicativo.

4. Sair: fecha o aplicativo.

1. Ao clicar em Parametros, abre uma janela com as seguintes op¢oes (Fig. 3):

' Parimetros = i
i

Configuracdo dos Testes |

Mado Aluno Modo Professor

Manutencdo de Mensagens e Titulos

Manutencdo de Testes de Identificacdo

Manutencdo de Testes de Discriminacdo

Exportacdo de Testes

Alteracdo de Senha ‘

Selegdo do Ambiente de Testes

TP Direct ‘
Sair

Fig. 3: Pardmetros

1.1. Configuragao dos Testes
Ao clicar nesta opgao, vocé pode configurar a Lingua para Mensagens e Titulos, a
Forma de Aplicacdo e o Tipo de Aplicagao (Fig. 4).



< Confiquracio i e

Lingua para Mensagens e Titulos

]T [...] Portugués/BR

Forma da Aplicacdo

@ Modo Teste ") Modo Treino

Critica para os Estimulos na Aplicaco

N3o Usar -
[] Ativar botdo "Oops!" na Aplicagio
Aleatorizar estimulos na Aplicagdo

Tipo de Aplicagdo

@ Som ) Video ) Imagem

Fig. 4: Configuragdo dos Testes

1.1.1.Lingua para Mensagens e Titulos: para selecionar a lingua que quer utilizar
nas Mensagens e Titulos das Aplicagdes dos Testes, clique no botdo com as
reticéncias (Fig. 5a) e aparecerad a tela de configuracdo da lingua (Figura 5b).
Importante: Vocé pode configurar uma das trés linguas ja disponiveis (portugués,
inglés, espanhol) ou adicionar uma outra lingua. No menu Parametros, na op¢ao
Manutencdao de Mensagens e Titulos, vocé pode confirmar as configuracdes da
lingua selecionada.

..

Fig. 5a: Botdo
< Mensagens e Titulos das Aplicagdes dos Testes l =) ﬂ

Cadigo | Lingua
1 Portugués/BR

2 | Espanol
3| English

ﬂ Novo ‘ Ll/:’ Editar | |_:J Excluir

|7 Selecionar iﬂ Sair ‘

b

Fig. 5b: Configuracdo da lingua para as mensagens e titulos



1.1.1.1 Novo: esta funcdo permite adicionar uma nova lingua para as
mensagens e os botdes que serdo usados nos experimentos (Fig. 6).

' Inclusio - Pardmetro = X

Lingua Bot3o Replay Botdo Avancar Botdo Sair

Cabegalho dos Testes

Alerta para ouvir som antes da resposta no Treino

Mensagem de arro para opc3o incorreta na Avaliacio

Mensagem de erro para opedo incorreta no Treino

Alerta para troca de data no decorrer do teste e recomegar
Mensagem na troca de teste na aplicagdo dos testes

Desrigdo dos Resultados Qualidade do Estimulo

Ne de Estimulos: Categoria 1 Categoria 2 Categoria 3

Hora de Inicio: | | |

Hora de Término: Categoria 4 Categoria 5 Categoria &

Tempo Utilizado: [ [ [

Ne de Acertos: Categoria 7 Categoria 8 Categoria 9

N° de Erros: | | |

Fig. 6: Inclusdo de uma nova lingua

1.1.1.2 Editar: esta opgao permite editar as mensagens e os botdes de uma
das trés linguas (Portugués, Espanhol, Inglés) ja incluidas no aplicativo ou de outra
inserida pelo pesquisador (Fig. 7).

" Alteragio - Pardmetro | e

Lingua Bot3o Replay Bot3o Avancar Boto Sair

[Portugués /BRI [ Repetir [ Avancar | sar

Cabecalho dos Testes

[Leia a quest3o, e apés ouvir o som, escolha 3 opcdo correta.

Alerta para ouvir som antes da resposta no Treino

| Clique em Repetir para ouvir o teste antes de marcar a respostal

Mensagem de erro para opgdo incorreta na Avaliagdo

[Resposta incarretal

Mensagem de erro para opgdo incorreta no Treino
[Respesta incarretal Cligue em Repetir para ouvir novamente antes de marcar a respo

Alerta para troca de data no decorrer do teste e recomegar
| 0 tempo decorride do teste passou de um dia para outro, por favor, recomece.

Mensagem na troca de teste na aplicacdo dos testes

[ voce iniciara outro teste.

Descrigdo dos Resultados Qualidade do Estimulo
No de Estimulos: | No de Estimulos: Categeria 1 Categoria 2 Categoria 3
Hora de Inicio: [Hora de Inicio: [ Ruim | Regular | Bom

Hora de Término: [Hora de Termino: Categoria 4 Categoria 5 Categoria &

Tempo Utilizado: [Tempo Utilizado: [ | [

N° de Acertos: |No de Acertos: Categoria 7 Categoria 8 Categoria 9

No de Erros: [No de Erros: [ [ I

Fig. 7: Edicdo de uma lingua

1.1.1.3 Excluir: esta opg¢do permite eliminar uma lingua selecionada.

1.1.1.4 Selecionar: permite selecionar a lingua que se pretende utilizar na
aplicacdo dos experimentos, sem que se alterem as configuragdes das mensagens
e titulos.

1.1.1.5 Sair: ao clicar nesta opgdo, vocé fecha a tela Mensagens e Titulos e
volta para o menu Configuragdo dos Experimentos.



1.1.2. Forma da Aplicagdo: esta funcao permite duas formas de aplicacdo dos
experimentos: Modo Teste ou Modo Treino. Seleciona-se a op¢do pretendida,
clicando no marcador respetivo (Fig. 8).

< Configuracio T

Lingua para Mensagens e Titulos

[ 1 [.] Portugués/BR

Forma da Aplicagdo

@ Modo Teste Modo Treino

Critica para os Estimulos na Aplicagdo

N3o Usar it
] Ativar botdo "Oops!" na Aplicacdo
7 Aleatorizar estimulos na Aplicagio

Tipo de Aplicagdo

@ Som Video Imagem

Fig. 8: Configuragdo: opgdo Forma da Aplicagdo

1.1.2.1 Modo Teste: permite a aplicacdo de testes de identificacdo e de
discriminacao.

1.1.2.2 Modo Treino: permite a aplicacdo de tarefas de treinamento, com
correcao (feedback) imediata.

1.1.3. Critica para os Estimulos na Aplicagdo: esta opc¢ao funciona no Modo Teste
e possibilita a insercdo automatica de uma escala de Likert até nove niveis (Clique
em Botdes) ou uma escala deslizante (Controle Deslizante) para a avaliacdo dos
estimulos apresentados aos informantes. Deverd ativar uma dessas opcgoes, se
quiser configurar essa escala (ver Secdo 1.1.1.). Se ndo quiser incluir nenhuma
dessas opc¢oOes, devera selecionar Nao Usar (Fig. 8a).

< Configuragio [

Lingua para Mensagens e Titulos

’_3 [...] English

Forma da Aplicagdo

© Modo Teste Modo Treino

Critica para os Estimulos na Aplicacdo

hsousar 13

N3o Usar

Clique em Botfes .

Controle Deslizante | 1@ APlicagso
Aleatorizar estimulos na Aplicagdo
Tipo de Aplicacdo

© Som ) Video Imagem

Fig. 8a: Configuragdo: Critica para os Estimulos na Aplicagdo



1.1.4. Ativar botao “Oops”: funcdo que permite ao usuario (aluno/informante)
corrigir a resposta anterior, caso se aperceba que se enganou na resposta ao
estimulo anterior.

1.1.5. Aleatorizar estimulos na Aplicagdo: se selecionar esta op¢do, a
apresentacdo dos estimulos serd aleatdria, mas se ndo selecionar, a ordem de
apresentacdo dos estimulos serd a mesma que foi seguida na insercdo dos
arquivos de som ou video.

1.1.6. Tipo de Aplicagdo: permite ao pesquisador selecionar o tipo de estimulos
(som ou video) e o tipo de respostas (imagens ou caracteres) que quer utilizar nos
experimentos. SO se pode selecionar um tipo de aplicagdo para cada experimento.

Som: arquivos em formato WAV.
Video: arquivos em formato AVl e WMV.
Imagem: preferencialmente, arquivos JPG com 230x230 px.

Importante: E necessario nomear os arquivos de som e de video com underscore
para que o aplicativo possa gerar corretamente a tabela de confusao, na planilha
do Excel. Por exemplo, i_beat_Fl.wav ou i_beat_F1.avi. Pode nomear os arquivos
desta forma, com informagdo sobre qual o estimulo, o contexto fonoldgico, o
locutor (sexo e numero), ou de outra, desde que tenha, pelo menos, um
underscore.

1.1.7. Para sair do menu Configuragao dos Experimentos, vocé terd de clicar em
Confirmar ou Cancelar.

1.2. Modo Aluno/Modo Professor: permite selecionar o modo de acesso
pretendido.

1.2.1. Modo Aluno: permite que se acesse o aplicativo somente para a aplicagao
de testes ou tarefas de treino. Esta funcao deve ser ativada pelo administrador

antes de comecar a aplicar o teste/treino aos informantes. Depois de configurados

os experimentos, o administrador deve clicar em Modo Aluno antes de aplicar os
testes/treino. Esse procedimento impede que os informantes/alunos acessem o
menu Parametros, ou seja, as configuragdes dos experimentos.

1.2.2. Modo Professor: permite ao administrador acessar o menu Parametros e
configurar os testes/treinamento, sempre que inserir a sua senha.

1.3. Manuten¢dao de Mensagens e Titulos: este menu permite configurar as
mensagens das linguas listadas no menu Configuragdes e fazer os ajustes finais.



1.4. Manutengdo de Testes de Identificagdo: permite inserir estimulos e dados
(som, video ou imagem) em um experimento. Ao clicar neste menu, aparecerd a
tela para escolher o tipo de teste de identificacdo a configurar (Fig. 9).

« Escolha o Tipo de Teste de Identificagio a Configurar [

& Som ﬂ Video ‘ (}‘ Imagem

Fechar

Fig. 9: Manutengdo de Testes de Identificagdo

1.4.1.Som: Ao clicar na op¢do som aparecera uma tela de configuracao
(Fig. 10).

= ——— g
< Configuragio de Testes de [dentificagio - SOM = s
NO Questdo Ativo Ultima Aplicacdo

1 Vowel Identification
2| Vowel Identification 1
4| Vowel Identification 2
5| Vowel Identification 3
6| Vowel Identification 4
7 | Vowel Identification 5
8| Vowel Identification - GT1
9 | vowel identification - GT2
10 | Conscnant Identification 1
11| Conscnant Identification 2
12 | Consonant Identification 3
13| Nasal Consonants Identification 3
14 | Nasal Consonants Identification 2
15 | Nasal Consonants Identification 1
16 | Vowel Experiment 1
17 | Vowel Experiment 2

< »

|j MNovo ij Editar |_:_‘ Excluir
iﬁ Sair

Fig.10: Configuragdo de Teste de Identificagdo — SOM

ﬂ Instrugdes do Teste / Treino

Esta tela apresenta um quadro com a listagem de todos os testes ja criados no TP,
com as seguintes informacdes:

N2: refere-se ao numero de cada teste;

Questdo: apresenta o titulo do teste;

Ativo: indica o estado atual do teste (ativo ou inativo);

Ultima aplicagdo: mostra a data da ultima aplicacdo de um determinado teste.



Além desse quadro, a tela apresenta quatro opcdes descritas a seguir.

1.4.1.1 Novo: permite adicionar um novo teste de identificacdo com estimulos
SONoros.

Ao clicar em Novo, vocé abre uma nova tela com as seguintes opgdes (Fig. 11):

<" Inclusiio - Configuracio de Testes de Identificacio - SOM = i
38
Sequéncia Questdo
1] Marque p/Ativar
Estimulos (arquivos de som em formato wav) Opgdes de Resposta
Arguivo de Som Resposta Correta 1 ‘ 15 ‘
2. 16.|
A 17. |
4. 18. |
5. 19. [
6. 20.]
7. 21
8. 22|
o] 23.|
10. | 24.|
11| 25|
« ’
12.] 26.
ﬂ ﬂ ﬂ 13.] 27.|
14. 28.
NO de vezes que o mesmo Estimulo vai ser aplicado | 0 ‘ ‘
No de repetigdes permitidas para ouvir o Estimulo F N° de Estimulos para pausa na aplicagio 0
+ Confirma ¥ Ccancela |

Fig. 11: Inclusdo de Novo Teste de Identificagdo - SOM

Sequéncia: uma vez que cada um dos experimentos tera um enunciado especifico,
esta funcdo permite determinar a sequéncia dos experimentos a serem aplicados.
Se houver necessidade de, por exemplo, ativar simultaneamente mais do que um
experimento, com diferentes configuracGes e enunciados, em uma sessdo de
testes ou de treinamento, esta op¢do permite ordenar a sequéncia pela qual os
experimentos serdo apresentados aos alunos/informantes.

Questao: espaco para digitar o enunciado ou o titulo do teste que aparecera na
tela do aluno/informante durante a aplicagdo do mesmo.

Marque para ativar: esta op¢do permite ativar o teste para aplicacdo. E
importante notar que o TP armazena varios experimentos, por isso, antes da
aplicacdo, o administrador (professor/pesquisador) deve-se certificar de quais os
testes que pretende ativos, uma vez que se podem ativar varios testes
simultaneamente (respeitando o nimero de apresentac¢ao definido na sequéncia)
OouU apenas um.

Estimulos: neste campo serdo adicionados os arquivos de som em formato WAV.
Arquivo de som: apresenta a listagem dos arquivos de som.
Resposta correta: indica qual é a resposta correta para cada arquivo de som,
ou seja, para cada estimulo sonoro.



Botdo ¥ permite adicionar arquivos de som. Ao clicar neste botdo, aparecera a
tela Inclusdo (Fig. 12). Vocé podera adicionar o arquivo de som que pretende, ao
clicar no botdo [/ e selecionar a resposta correta para aquele arquivo de som
especifico. Para concluir, clique em Confirma ou Fecha para voltar a tela anterior.

< Incluséio - Estimulo da Teste ==
Estimulo (arquive de som no formato wav)
Resposta Correta
91 2 3 - 5 6 T 8 9 10 11 12 13 14
15 ©16 017 ©18 ©19 020 O21 022 023 024 025 26 027 028

Fig. 12: Inclusdo de Estimulos Sonoros

Botdo & permite editar os arquivos de som ja inseridos no experimento. Vocé
pode usar esta opg¢ao, se, por exemplo, quiser alterar os arquivos de som ou as
respostas previamente definidas.

Botao == permite eliminar arquivos de som e respectivas respostas. Deve ter em
atencdo o fato de o programa ndo mostrar nenhuma mensagem de aviso para
confirmar a eliminacgdo. Se eliminar um arquivo acidentalmente, tera de o inserir
novamente.

Opcoes de resposta: permite definir as op¢des de resposta que os informantes
visualizardo nos botdes da tela de aplicacdo do teste. Na versdo atual do TP, pode-
se adicionar até 28 botdes de resposta. O aplicativo irda apenas considerar uma
resposta correta para cada estimulo. Ndo é necessario preencher todos os espagos
para as respostas, caso nao sejam precisos.

N2 de vezes que o mesmo estimulo vai ser aplicado: permite definir o nimero de
vezes que o mesmo estimulo vai ser apresentado no teste. Por exemplo, o
pesquisador/professor pode configurar o teste para que o mesmo estimulo possa
ser identificado (e avaliado) trés vezes, o que quer dizer que, ao longo do teste,
este mesmo estimulo sera apresentado, de forma aleatéria, trés vezes.

N2 de repetigdes permitidas para ouvir o estimulo: permite definir o nimero de
repeticGes permitidas para a audicdo de um estimulo sonoro, caso o
aluno/informante precise ouvi-lo mais do que uma vez. Na contagem do tempo de
reacdo, o programa considera o tempo total desde o inicio da audicdo do estimulo
até a indicagao da resposta, dada através do clique no mouse.
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N2 de estimulos para pausa na aplicagdo: esta funcdo permite que se introduza
uma pausa entre um determinado nimero de estimulos. Por exemplo, num teste
com 120 estimulos, se se quiser inserir uma pausa na metade do teste, deve-se
determinar uma pausa a cada 60 estimulos.

Pausa: a mensagem de pausa aparecera numa pequena tela, através da qual o
informante serd avisado de que sé poderd continuar o teste quando clicar em OK
(Fig. 13). A mensagem de pausa é pré-definida por padrdo e ndo pode ser editada
pelo administrador.

= TP S ==

Pausa. Clique no OK para continuar o teste

Fig. 13: Mensagem de Pausa

Sair: permite sair das configuragdes.

1.4.1.2. Editar: permite editar um teste ja adicionado no aplicativo.

1.4.1.3. Excluir: permite eliminar o(s) teste(s) selecionado(s).

1.4.1.4. Instrugoes do Teste/Treino: se quiser incluir instru¢des detalhadas nos

experimentos, escreva ou copie as instrucdes para a tela e pressione Ok (Fig.
14).

Instrugdes: Vowel Identification

Fig. 14: Instrucbes

1.4.1.5. Sair: permite fechar a janela.
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1.4.2.Video: ao clicar na opc¢ao Video, aparecera a seguinte janela de configuracao
(Fig. 15).

f === 2
" < Configuracio de Testes de Identificagio - VIDEO o |- R
Seq Questdo Ativo NO Ultima Aplic
1 Identify the consonant you hear
2 | Identify the nasal consonant at the end A 34

4

v

ﬂ Novo Lj{ Editar Ll Excluir
iﬁ Sair

ﬂ Instrugdes do Teste/Treino

Fig.15: Configuracdo de Teste de Identificacdo - VIDEO

1.4.2.1 Novo: permite inserir um novo teste com estimulos visuais ou audiovisuais
(arquivo de video).

Ao clicar em Novo abre uma tela com as seguintes opgdes (Fig. 16):

’
" Inclusdo - Configuragdo de Testes de dentificagio - VIDED 'S [

35

Sequéncia Questdo

\

[7] Marque p/Ativar

Estimulos (arquivos de video em formato avi ou wmv) - Opgbes de Resposta

Arquivo de Video Resposta Correta

No de vezes que o mesmo Estimulo serd ouvido | 0 T G B e e e

NO de repeticSes permitidas para ouvir o Estimulo ’T 0

% concel

Fig. 16: Inclusdo de Novo Teste de Identificagcdo — VIDEO

Estimulos: neste campo serdo adicionados os arquivos de video em formato AVI
ou WMV.
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Botdo ¥ permite adicionar arquivos de video. Ao clicar neste botdo, aparecera a
tela Inclusdo. Vocé podera adicionar o arquivo de som que pretende, ao clicar no

botdo [/ e selecionar a resposta correta para aquele arquivo de som especifico,
até cinco opc¢des (Fig. 17).

<" Inclussio - Estimulo do Teste [

Estimulo {arquivo de video no formato avi ou wmwv)

[ (-]

Resposta Correta

2 1 © 2 @ 3 o 4 - 5

+ Confirma ® Fecha |

Fig. 17: InclusGo de Estimulos Audiovisuais e Visuais

Para descricdo das restantes opc¢des, por favor, veja a Secao 1.4.1.1.

1.4.2.2 Editar: esta funcdo permite editar experimentos ja adicionados no
programa pelo administrador (Fig. 18).

< Edigio - Configuragio de Testes de Identificagio - VIDEQ . e~

34
Sequéncia Questdo

‘ 2 |Ident\1y the nasal consonant at the end of the word. Marque p/Ativar
Estimulos (arquivos de video em formato avi ou wmv) Opcbes de Resposta
Arguivo de Video Resposta Correta
km_d. L
Can-v-only.avi 2
Gem-v-only.avi 1
Tim-v-only.avi 1
Tin-v-only.avi 2 2. n

&

=
C™ D

No de vezes que o mesmo Estimulo serd ouvido | 1 NO de Estimulos para pausa na aplicagio

NO de repeticfes permitidas para ouvir o Estimulo ’T 0

Fig. 18: Edicdo de Teste

1.4.2.3 Excluir: permite eliminar o(s) teste(s) com video selecionado(s).
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A tela aparecera desvanecida e ndo sera apresentada uma mensagem de
confirmacao (Fig. 19).

-
< Exclusio - Configuragio de Testes de Identificagéo - VIDEQ - e

34

Sequéncia Questdo

2 ‘Ident\w the nasal consonant at the end of the word. Marque p/Ativar

Resposta Correta

1 L m
2
1
1
2 2. n
3
“+
. b
HE
Bl al [=]
N de vezes que o mesmo Estimulo sers ouvido | 1 No de Estimulos para pausa na aplicagio
NP de repeticies permitidas para ouvir o Estimulo !T 0

Fig. 19: Exclusdo de Teste

1.4.2.4 Sair: permite fechar a tela.

1.4.3. Imagem: ao selecionar esta opgdo, aparecera a seguinte tela (Fig. 20).

T Configuracio de Testes de Identificacio - IMAGEM — o
Seq Questdo Ativo No | Ultima Aplic
1 Choose the picture whose word rhymes wit A 33

.

.‘ | Novo \_.j_‘ Excluir
ﬂ Sair

Fig. 20: Configuracdo de Teste de Identificagcdo - IMAGEM

r

ﬂ Instruces do Teste / Treino

E importante notar que, ao selecionar este tipo de aplicagdo, as imagens serdo
apresentadas nos botdes de resposta do teste e os estimulos serdo sonoros
(argquivos de som).
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1.4.3.2. Novo: permite adicionar um novo teste com imagens (Fig. 21).

« Inclusio - Configuragao de Testes de Identificagdo - IMAGEM ) S X
Sequéncia  Questdo -
B ‘ [7] marque p/Ativar
Estimulos (arquivos de som em formato wav) Opges de Resposta
(tamanho ideal das imagens: 230x230 pixels)
Arguivo de Som Resposta Correta
# #
1 S
B E
# H
d 5.
| B
# #
3. 6.
‘ v ﬂ ﬂ
| _a | =
No de vezes que o mesmo Estimulo serd ouvido ’T No de Estimulos para pausa na aplicagdo
NO de repetigdes permitidas para ouvir o Estimulo W 0

Fig. 21: Inclusdo de Novo Teste de Identificacdo - IMAGEM

Botdo ¥ permite adicionar arquivos de som. Ao clicar neste botdo, aparecera a tela
Inclusdo (Fig. 22). Vocé podera adicionar o arquivo de som que pretende, ao clicar no
botdo =) e selecionar a resposta correta para aquele arquivo de som especifico. Para
concluir, cligue em Confirma ou Fecha para voltar a tela anterior.

« Inclusdio - Estimulo do Teste = e S|
Estimulo {arquivo de som neo formato waw)
Resposta Correta
1 2 e | CIE 2 5 2 &

" Confirma | ® Fecha |

Fig. 22: Inclusdo de Estimulos Sonoros

Opcoes de resposta: permite adicionar até seis imagens para as opc¢Oes de
resposta que os informantes visualizardo nos botdes na tela de aplicacdo do teste.

Botdo ¥ : permite selecionar a imagem guardada no computador.
Botao == : elimina a imagem do botao de resposta.
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1.4.3.2. Editar: Permite editar um teste com imagens ja armazenado no aplicativo
(Fig. 23).

— o
4 Edigso - Configuragio de Testes de Identificacio - IMAGEM b -
33
Sequéncia  Questdo
| \Chcose the picture whose ward rhymes with the word you hear. [ Marque p/Ativar
Estimulos (arquivos de som em formato wav) Opgdes de Resposta
(tamanho ideal das imagens: 230x230 pixels)
Arguivo de Som Resposta Correta
ae_bat_Fd.wav 4
E_bet_F.wav 3
i_beat_F9.wav 1 1
IC_bit_F9.wav 2 1 \ J 4,
u_coot_F9.wav 5
UC_cook_F9.wav 6 & ﬂ
s 4
2. - 5.
W m
#
3. . 6.
4| 3 J
-

] 4| =

Ne de vezes que o mesmo Estimulo serd ouvido | 2 NP de Estimulos para pausa na aplicacdo

Ne de repeticdes permitidas para ouvir o Estimulo ,T 0

« Confirma x Cancelal

Fig. 23: Edicdo de Teste de Identificagcdo - IMAGEM

1.4.3.3. Excluir: Elimina o(s) teste(s) com imagens selecionado(s).

Para descricdo das restantes fungdes, por favor, veja a Secdo 1.4.1.1.

1.5. Manutengdao de Testes de Discriminagdo: os testes de discriminacdo

seguem a mesma légica de configuracdo dos testes de identificacdo, com as
mesmas fungdes e as mesmas telas (Figs. 24 e 25).

<" Escolha o Tipo de Teste de Discriminagdc a Configurar | e

Fechar

Fig. 24: Manutengdo de Testes de Discriminagdo
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<" Escolha o Tipo de Teste de Discriminagio a Configurar

< Configuragio de Testes de

]

[Seal |

1 Vowel AX Discrim
Viowel AX Discrin]
Vowel AX Discrin|
Vowel AX Discrin|
Vowel ABX Discril
Vowel ABX Discri|
Consonant AX Di
Consonant AX Di
Nasal Consonan|
Nasal Consonan|
Plosives

CowaNuaurwn

«

D) vovo

7). Instrugdes do T

Di: L
< Inclusiio - Configuragdo de Testes de Discriminagdo - SOM = =
38
Sequéncia Questdio
[ 12| < Incluséo - Estimulo do Teste - (e e e S
Estimulos (arqu
Estimulo (arquivo de som no formato wav)
Resposta Correta
@1 2 3 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
15 ©16 O 17 19 ©20 021 ©22 ©23 O24 O25 O2 O27 O28

Y

- -
11 25,
5

12.] 26.[

- 4‘“ 13 27.]

14. 28.

Ne de vezes que o mesmo Estimulo vai ser aplicado | 0 ‘ ‘

NO de repetiges permitidas para ouvir o Estimulo | 0 Ne de Estimulos para pausa na aplicagfo 0
« Confirma ‘ X cancela ‘

| Resolver problemas no PC: 1 mensagem |

Fig. 25: Telas de Configuragdo de Testes de Discriminagdo com Estimulos Sonoros

1.6.

Alteracdo de Senha: permite alterar a senha de acesso ao aplicativo. A

senha que deve usar apds baixar o aplicativo é “worken”, mas recomendamos que

a altere para uma senha pessoal de seis digitos (Fig. 26).

< Alteragio de Senha

= ——

Senha Atual

|

Nova Senha

|

Senha até & digitos

Confirma Senha

|

+ Confirma |

® Cancela |

Fig. 26: Alteragdo de Senha

1.7. Exportagao de Testes: esta funcao permite salvar todos os experimentos

armazenados no TP, incluindo resultados e configuracGes, para uma pasta cuja

localizacdo sera indicada no fim do processo de exportacdo. Se o administrador

pretender, poderad compactar a mesma e enviar para terceiros. No entanto, esta
pasta devera ser descompactada para utilizacdo em outro computador (Fig. 27).

< Exportagio de Testes.

= (e S

Informe seu Nome

Informe seu E-mail

« Confirma ‘

¥ cancela

Fig. 27: Exportacdo de Testes
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Apds informar o seu nome e o seu e-mail, o aplicativo exibe uma mensagem com o
nome e a localizacdo da pasta que contém os dados exportados (Fig. 28).

Pasta gerada:
TP_ARATO_4030500150

Envie a pasta gerada acima ao seu Destinatario.
Esta pasta se encontra na sub-pasta C:\WORKEN\TPF.

Fig. 28: Mensagem com a localizagdo da pasta criada pelo TP

1.8. Selecdo do Ambiente de Testes: esta fun¢do permite abrir testes recebidos
de terceiros (outros pesquisadores, por exemplo) ou abrir os seus proprios testes,
no ambiente TP.

1.8.1.2. Meus Testes: permite selecionar o seu ambiente de testes para abrir e
configurar os seus proprios testes (Fig. 29).

™ Selegio de Testes = o
Meus Testes Testes de Terceiros ‘
Pasta dos Testes
C:\Worken\TPF\Arg
« Ok

Fig. 29: Selecdo dos Meus Testes

1.8.2. Testes de Terceiros: permite selecionar o ambiente de outros
pesquisadores, abrindo a pasta, que foi enviada por e-mail ou copiada de outro
modo, para a pasta C:\Worken\TPF. Para poder abrir essa pasta, ela ndo pode
estar compactada, ou seja, ndo pode estar em nenhum dos seguintes formatos:
ZIP, RAR ou WAR (Fig. 30).

4 Selecio de Testes = et

Meus Testes | Testes de Terceiros

Pasta dos Testes
C:\worken\TPF\TP_ASILVA_4030500150

Fig. 30: Selecdo de Testes de Terceiros
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1.9. TP Direct: Vocé ode usar esta opcdo para copiar os experimentos para uma
pasta ou um drive externo (Fig. 31). Clique no botdo [:] para selecionar a
pasta ou drive para onde quer copiar os experimentos e depois clique em
Copiar.

Informe a unidade ou a pasta para copia

[Ex\ (o]

+ Copia % Cancela

Fig. 31: TP Direct

ApOs esse processo, 0 programa mostrara uma mensagem explicando como
instalar os experimentos no seu computador (Fig. 31a).

Copia executada com sucessal
Para instalar em outros computadores, va até a unidade ou pasta escolhida por vocé e
copie a sub-pasta "WORKEN", que estd dentro da pasta "_TPDIRECT", para a unidade
C: do computador de destino.

Logo apés, copie o arquivo "WTPF.EXE" que est3 nesta mesma pasta ("_TPDIRECT")
para 3 drea de trabalho do computador de destino.

Para executar os testes, basta dlicar no "WTPF.EXE" copiado nesta drea de trabalho.
Alguns anti-virus podem bloquear o aplicativa por ndo o conhecerem. Se algum tentar
bloquear, simplesmente informe que & configvel ou que ndo & virus, fazendo com que
este permita a execug3o.

Obs.: O resultados dos testes ficarSo na prépria area de trabalho.

Fig. 31a: TP Direct: mensagem

2. Aplicagao

Ao clicar no menu Aplicagdo, aparecerd a seguinte tela. Antes de iniciar os testes
ou treino perceptual, o aluno/informante terd de digitar o seu Nome (Fig. 32).

' Aplicagio de Teste / Treino | B
Nome

Iniciar Teste de Identificacdo ‘

Iniciar Teste de Discriminagdo ‘

Fig. 32: Aplicagdo de Teste

A opcdo entre experimentos de teste ou de treinamento é predefinida pelo
pesquisador; portanto, o aluno/informante terd apenas de selecionar o tipo de
experimento a ser aplicado, nomeadamente Iniciar Teste/Treino de Identificacdo
ou Iniciar Teste/Treino de Discriminacdo. Para ler as instru¢des de cada
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2.1.

experimento, o utilizador por clicar no botdo . As instrucGes também estardo
disponiveis na tela de cada experimento.

Finda a aplicagdo de cada experimento, sera exibida uma mensagem (Fig. 33) com
informacdes sobre o numero total de estimulos apresentados, o tempo de
realizacao e o numero total de respostas corretas e incorretas.

< TP = i

NO de Estimulos: 14
Tempo Utilizado: 10.18 s
NO de Acertos: 7

NO de Erros: 7

Fig. 33: Mensagem final

Para se certificar que a opc¢do de Aplicacdo de Teste ou de Treino foi
corretamente selecionada no menu Configuragdo dos Testes (ver Fig. 4), clique
em Aplicagdo. Nesta tela, vocé pode confirmar se os experimentos estdo
devidamente identificados como Teste ou Treino (Fig. 34).

< Aplicagio de Teste / Treino = 3|

Nome

——

Iniciar Treino de Identificacdo ‘

Iniciar Treino de Discriminagdo

Fig. 32: Aplicagdo — Modo Treino

Para uma aplicagdo segura, antes de comegar o teste/treino, certifique-se que o
mesmo estd em modo de acesso restrito, clicando no menu Modo Aluno.

Confirme também se o teste que deseja aplicar esta ativo e desative os que nao
sdo necessarios. Para desativar um teste, vocé deve seleciond-lo e clicar em Editar.
Na tela de Edi¢do, deve clicar no quadrado Marque p/ Ativar na parte superior,
desmarcando a opcao, e depois clicar em Confirma (ver, por exemplo, Fig. 23).

Aplicagdo de Teste

Ao clicar nos botdes Iniciar Teste de Identificagéo e Iniciar Teste de
Discriminag¢do, vocé abre a tela com o respectivo teste de percepcdo que
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inicia de imediato com a apresentacdo do primeiro estimulo (dudio, visual
ou audiovisual) (Fig. 35).

Leia a questdo e, apés ouvir o som, escolha a opgao correta.

TI - AA - 03/01/2013

1. Vowel Identification

[i] heed ‘ [E] head [u] who'd ‘
[~] hud

[I] hid ‘ [ae] had ‘ [U] hood ‘

Qualidade do Estimulo

Ruim Regular | Bom ‘ @ Sair

Fig. 35: Teste de Identificagcdo

2.2. Aplicagao de Treinamento

Ao clicar nos botdes Iniciar Treino de Identificagdo e Iniciar Treino de
Discriminag¢do, vocé abre a tela com a respectiva tarefa de treino

perceptual que inicia de imediato com a apresentac¢do do primeiro estimulo
(Fig. 36).

Leia a questdo e, apds ouvir o som, escolha a opgao correta.

TI- AA - 03/01/2013
1. Vowel Identification

Resposta Incorreta! Clique em Repetir para ouvir novamente antes de marcar a resposta!

[i] heed ‘ [E] head [u] who'd ‘
[~] hud

[1] hid ‘J [ae] had ‘ [U] hood ‘

© Repetir @ Sair

Fig. 36: Treinamento de IdentificacGo

A tela que o informante/aluno visualiza durante a aplicacdo de teste ou
treinamento apresenta as seguintes configuracdes ja pré-definidas:

1) Ainstrucdo necessdria para realizar a tarefa ou teste (barra azul);

21



2) A identificacdo do tipo de teste/treinamento que o informante estd
realizando: ldentificacdo (7/) ou Discriminacdo TD; seguida pelo nome do
informante e pela data (barra superior cinza);

3) A designacdo ou enunciado da tarefa ou teste (barra verde);

4) O numero do estimulo que o informante esta ouvindo, seguido do nimero
total de estimulos da tarefa (canto superior direito);

5) O botdo das instrucdes (canto superior esquerdo). Se clicar nesse botdo, é
possivel ler as instrucdes do experimento (Fig. 37).

Leia a questdo e, ap6s ouvir o som, escolha a opgao correta.

TI - AA - 03/01/2013
1. Vowel Identification

Resposta Incorreta! Cligue em Repetir para ouvir novamente antes de marcar a resposta!

Instrugdes: 1. Vowel [dentification

In this experiment you will be hearing a series of monosyllabic consonant-vowel-consonant words with
one of 7 vowels. The words will be similar to the ones listed below:

[i] heed [i] heed (rhymes with "feet")
[7] hid (rhymes with *pig")

[E] head (thymes with "bed")
[] had (rhymes with cat")
[U] hood (rhymes with *book")
[u] who'd (thymes with *boot")
[2] hud (rhymes with "cup"”)

. Your task is to click a button on the screen to indicate what vowel you think was spoken.
[1] hid e The 7 buttons on the screen are Iabeled with the phonetic symbol for the vowel, and with one of the 7
words listed above

After choosing the vowel, you have to click on one of the buttons of the scale from 1 (poor) to 3 (good)
according to how good your perception of the vowel was.

The experiment consists of 238 trials. When you complete the experiment, a window will appear on the
screen and your results will be displayed.

When you've finished reading these instructions, please click on "Aplicagdo", write your first and last
names, and then press "Iniciar Teste de Identificagdo” to begin the experiment.

- . Be careful not to exit the experiment before you finish it. If you do that, you have to restart it from the
@ Repetir P ¥ ¥ Y T

Fechar

Fig. 37: Instrucdes

6) Os botGes de resposta;

7) O botdo Repetir (que permite ouvir o mesmo estimulo novamente);

8) O botdo Avangar (que permite avancar apds o informante selecionar a
resposta);

9) O botdo Sair (que permite fechar a tela).

No Modo Teste, a tela poderd apresentar também uma escala de Likert ou uma
escala deslizante relativa a Qualidade do Estimulo e o botdo “Oops”, caso essas
opc¢Oes tenham sido selecionadas.

No Modo Treino, apds o aluno/informante selecionar a resposta pretendida, o
aplicativo da o feedback imediato, indicando se a resposta selecionada é correta
ou errada. Caso assinale a resposta correta, o informante pode avangar para o
proximo estimulo. No entanto, caso a resposta assinalada esteja errada, o
aplicativo indica qual é a resposta correta e solicita ao informante que ouga ou
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visualize novamente o mesmo estimulo e indique a resposta correta para poder

avangar.

Localiza¢do dos resultados

Ap0s a aplicacdo dos experimentos, as respostas dadas pelos alunos/informantes

sdo salvas na pasta C:\Worken\TPF\Arg\RT e apresentadas em planilhas do Excel

(Fig. 38). A planilha do Excel é salva automaticamente com o nome que o

aluno/informante digitou aquando do inicio da aplicacdo do teste.

A B C D E F G H
1 __ Estimulo__ Resposta Resultado Tempo Qualidade do Estimulo Categoria Sequéncia
2 UC_booki_F9 [u]who'd Err 1.32 Ruim 28 135
3 u_boot F9 [Ulhood  Err 1.05 Ruim 39 235
4 |i_beat_F9 [1] hid Err 1.21 Ruim 7 335
5 ae_hat_F9 [E] head  Err 1.06 Ruim 38 435
& |IC_bit_Fa [1] hid C 1.55 Bom 54 535
7 E_bet F9 [E] head C 170 Bom 75 B.35
8 IC_hit_Fg [ilheed  Err 3.65 Ruim 35 7.35
9 UC_booki_F9 [u]who'd Err 240 Bom 68 8.35
10 |ae_bat_F9 [E] head  Err 1.34 Ruim 35 4935
11 i_beat_F9 [ilheed C 1.92 Bom 57 1035
12 E_bet F9 [Elhead C 3.40 Ruim 19 11.35
13 |u_boot_F9 [Ulhood  Err 253 Bom 66 1235
14 |Totais: Teste Data Tempo Utilizado N2 de Estimulos Acertos  Erros % Acertos
15 Tsi 03/01/201:23s 12 4 8 3333
16 Resumo: Opcdo de Total Acertos Erros % Acertos
17 [U] hood 2 0 2z 000 %
18 [u] wha'd 2 1] 2 000 %
19 [i] heed 2 1 1 50.00 %
20 [z€] had 2 0 2 000 %
21 [1] hid 2 1 1 5000 %
22 [E] head 2 2 0 10000 %
23 Confusdo: Teste Ouvido Identificado Erros %
24 35 Jaef [E] head 2 100,000
25 35. Jif [1] hid 1 50,000
26 35. e/ [i] heed 1 50,000
27 35. Juf [U] hood 2 100.000
28 35. Juc/ [u] who'd 2 100.000
29

4 4 b M| STSEANA SILVA_SI %1

Fig. 38: Planilha do Excel gerada pelo TP

O TP cria uma planilha com sete colunas:

1) Estimulo: lista dos estimulos;

2) Resposta: lista das respostas assinaladas pelo informante;
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3) Resultado: lista dos resultados, i.e., indicacdo das respostas s C (corretas) ou Err
(erradas);

4) Tempo: o tempo de reacdo em segundos;

5) Qualidade do Estimulo: lista dos niveis referentes a qualidade dos estimulos; se
a escala de Likert foi selecionada, a lista apresenta os niveis indicados pelo
informante; se a escala deslizante foi selecionada, a lista apresenta apenas o nivel
mais préximo dos dois niveis dessa escala.

6) Categoria: se foi selecionada uma escala deslizante, esta coluna exibe
informacgao sobre o ponto exato que o informante indicou na escala, que é medida
de 0 a 100 para facilitar a transformacdo desses valores em porcentagens.

6) Sequéncia: a sequéncia de apresentacdo dos estimulos. Nesta ultima coluna, o
primeiro numero indica a sequéncia em que o estimulo foi apresentado num dado
experimento e o segundo numero indica o nimero do experimento.

Na parte inferior, podemos encontrar também uma tabela com o Resumo dos
resultador globais e uma tabela de Confusdao que pode ser util para construir
matrizes de erro ou confusdo. Nesta ultima tabela, vocé pode obter informagao
sobre quais os estimulos que foram incorretamente identificados, i.e., quais foram
confundidos por outros e as respectivas porcentagens globais.

Lembre-se: E necessario nomear os arquivos de som e de video com underscore
para que o aplicativo possa gerar corretamente a tabela de confusdo, na planilha
do Excel. Por exemplo, i_beat_Fl.wav ou i_beat_F1.avi. Pode nomear os arquivos
desta forma, com informagdo sobre qual o estimulo, o contexto fonoldgico, o
locutor (sexo e numero), ou de outra, desde que tenha, pelo menos, um
underscore.
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